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Sapos, pesadelos, old games 


Eles fazem o maior furor nas locadoras de todo q 
Brasil. São disputados por feras ávidos e rápidos nc 
joystick. Battletoads, os Sapos Ninja são os persona 
gens centrais de um jogo realmente emocionante. 
Cinevídeo/Games revela, com exclusividade, a inti 

midade deste game afiadíssimo. Vamos conhecer os 
vilões. os perigos e os obstáculos que Rash, Zits e Pim 
ple enfrentam, de ponta a ponta. 

Cuidado! O aterrorizante Freddy Krueger (aquele 
que assustou milhões de pessoas com os cinco filmes 
“A Hora do Pesadelo”) pode estar na tela do seu vide 
ogame. Vamos lá, enfrente o desafio do terrível Freddy 
e suas garras de aço, Boa sorte com as nossas dicas 
preciosas. 

Abrindo esta edição, dezenas de games muito le 
gais. Jogos recém-lançados. ou lançados já há algum 
tempo. Pra brincar ou rebrincar. Afinal, um jogo que 
você ainda não jogou é inédito, novo e excitante. Con- 
fira as nossas sugestões. 

Atenção especial dedicamos aos Old Games, aqueles 
jogos para o Atari ou Intelevision, que mantém um 
imenso colégio de fãs. Uma tribo, no Brasil, armada 
com mais de um milhão de consoles. 


E mais. Game Gear X Game Boy, Estratégias da Ga- 
lera. Jogos para o Super Famicom. Os games do fan- 
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NINTENDO 


Com q personagem muto parsado com o de Wonder Boy. esse 
game iom 3 hasióra clássica do salvamento da percesa. só que 
passando em 8 dhas dilerertes com 8 nves em cada uma detas 
fora 05 bonus rouni. Para você completar sua messão senk muda 
do por dierentes dinossauros Pegando à fura copas, você corta 
tá com o Blve De, à de espadas 0 Red Dino, ouros o Puspie O 
ho é paus 0 Piesanodon. Para auxkar na porrada vocÊ terá uma 
machadirha Ou um skate, Para teares a força frutas, ste é carmo 
Para rmencibidado. uma abetrha É um pos smpéico para um 
Único jogador 


| AFTER BURNER II 


MEGA DRIVE 


você decola de forma estndanie do pora-sades. sem tempo para 
persa. Você se vê entre aeronaves ruregas é ara há mas pes 


Sorte Elas voam a Match 5 quando suas metratuadeoras começam 
2 depara. Queste O céu com sey pissaro de metal. Alerdo ao ra 
dar, responda com misses 305 staques frontas. Seus mergos sur 
um Mo or qts de repnerta 

Merquhe e gre. Arromesse sua nave numa manobra rinócal de 
S60* quando 0 inimigo passar perto é sas asas quase se tocarem 
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Para começar, você deve escolher 0 Spo de carro a ses usado com | 
câmbio manus ou hicramático O otyetvo da competição é o de 

BENyr pontos de cortroie Gantro do tempo pré-estatesecdo. Basca 

mento são dos os percursos. Na pasta do velocidade se aprende a É 
obter 0 meo desempenho do caro em longas retas E na pista 
BOOUGICA SÃO COMCIOS à prova seus referos e capaoxiade de 
Oocedenação, atraves do obstácuios, dentre 05 quas a vols ds 

Mono qu O São sotre 3 porte que cau 
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JACKIE CHANS 
ACTION KUNG FU 


NINTENDO 


Este jogo sau no Jação com o tudo Spartan fl Jaco Chan, cons 
gerado herdero de Bruce Lee, é famoso nos EUA. O pgo é de ar- 
es marcas é se uikza de um gráfico estizado do tpo desenho 
anenado pponês. O bortquinho pode conqustar duas maças 3 
prmera é um goipe mortal de 300º, e a segunda é vira uma tda 
Pamana 0 Cetonar O Que vem pola trerto. As magias e a quartda 
Os 08 vezes para utázálo aparecem mo parei Para conseguir as 
macas é precso dar uma rastera em um saprho, que se tránsice 
ma em pote. Pegue o pote e ganhe 05 poderes. Você também po 
oe smertar à poênca do soco apertando o botão, segurando 
um pouco e depos sotando 


NINTENDO 


Este jogo é muto interessarte porque mescia em um Único caruy 
cho város sucessos da Kona. Para começar, você tem várias op 
ões de harós para se transiormar: pode ser Contra, Baby Bocmer 
Castievária, Equitbrata a Sruder, Você pode seleconar uma com 
bnação de apenas vês. Seu herói, um astronauta, começa em um 
USADO Com cenário próprio. Quando surgrem simbolos voadores 
Biro neies e só depos 05 pegue. O simbolo que Pe dá oportuncis 
Do de se transformar é o do Robocop. Nesta prmera pistsiorma, 
mom de pular e atrar, apertando À é 8 e colcando deecoral ps 
rá Crma, vocÊ pode voar (veza 0 fogunho que sa dos pés do perso 
nagar) O tempo de transformação é medido em segundos € é 1» 
Giçado no centro do panel. Acabado 0 tempo, você volta a ser q 
astronata À cada personagem, 8 música rrada para 0 tema org 
Pai do game de orgum. No segundo estágio você não sa tramaior 
ima porque ganha uma nave é começa a se comportar como uma 
NOS próximos estágios você terá como cenário alguns dos mundos 
(xs jogos já tados 


LAST BATTLE 
MEGA DRIVE 


Se você tver a cporuradade de adquire O cartucho gpcrês deste 
jogo, faça isto. Os cartuchos amencanos e brasileiros são censura- 
dos. isto é, quando o herá mata um oponente, O sangue não apare 
ce O cartucho orental é sem divida mas wolento. O otmtvo des 
te game é matar o mae número possivel de bandidos. Trata-se de 
um JO que mstyxa adverture, ação e ita Você deve escolher 
Os caminhos a seram trihados pelo iador, à parte dal procurar os 
2 tanddos e exermaú-os. Quando o piscar POWER completar 25%, 
à você ficará mas fode. Entre em todas as portas € mato quem você 
puder iso pode lho render uma via extra O Last Basie posse 
CONTINUE. mas você só poderá usáio depos da prrmera fase 
Para sto, aperte 08 três botões 30 mesmo tempo e tacie START qua 
tro vezes 


— MEGA DRIVE 


— Braile amado aroma sesicep venda 
mas devastadoras sobre o solo A Earthing seu grupo de comba 
“he terá a masão de se infiltrar no interior da supernave imiga e im 
= pegr um duro ataque a estes invasores indesesados. Porém, a sua 
9 chegada está prevista Armados somente de um larçaraos e um 
0) canhão lases, vocês poderão abrir caminho ertre as naves inemigas “e 
— Pyao cortrorto fnal você poderá se utlizar de armas suçiemerta- 
"res Alecando à posção de pequenas armas a sua vota poderá JH 
— consegur à máuma polinca de Gsparo 
Dw was 


MEGA DRIVE 


Castelo de Azuch smenso. gtermpegante e fora de alcance E q red 
to dos discípulos do Demônio é do Imperador do Mal É também 
onde à bela Alecandra é martda como prsonera sendo amesça- 
da de morte. VOCÊ é Yamato, um incrivel guemeso e possudor de 
Mágca Sua vagem estará cortada pelo pergo centopéas mons 
vuosas, aranhas grotescas, sapos e larvas. E mass perigos: uma be- 
talha de duendes voadores, esqueletos é lartasmas de ses faces 
Exploda seus niemgos com Mágica Cortunda-os, lance suas cha- 
mas, empurre-os pera 0 xo com o Dragão do Povão 


GAMES 


PAPER BOY 
MASTER 


O sol começa à brilhar. É hora de você acordar para ajudar Paper 
Boy a entregar 05 pernas para Seus leas chortes. iso pode parecer 
um trabalho Srmples, mas vOCÊ precsará de toda a sus perca pa 
ra sobreviver 305 obstáculos que encontrar pela rerda Ao fra de 
cada da, seu chele mal encarado supernsonará o seu trabaho 
Sa tiver sido bem feto, terá que acordar bem cado no da segunte 
Caso cortrário 
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PHANTASY STAR 
MASTER 


O olbetivo deste pos é derrotar Lassc, o perverso tirano da Galáxia 
Para CoOrtagar Cumpre gua ressão, ortrortará um grande cessão 
graves das estreias. tentando achar amos. tens mágoos. armas 
e armaduras. VOCÊ terá mutas horas de averturas, com vagos €3 
poses 0 balsas travadas no so é no subsolo. Lógca e estraté- 
(a são as chaves para vencer Phartasy Sar. Um jogo de 4 mega, 


RPG. Para 1 jogador. Em português 
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À dlerença deste pgo para o de Master System é que este não é 
em primera pessoa. Quer dizer não é um semples jogo de trotem 
Suas armas são: arco é fecha, bombas, faca e metralhadora. O ob 
novo é salvar prisonaros de ra cadeia vetoong. Use 3 metralha- 
dora para começar, pos os inimigos são mutos. Depos, use a ta 
ca À cada ataque com ela, você toma à arma do adversário. Quar 
do 0 resgate estiver conciudo. não vote pelo mesmo camnho. As 
possibidiades de morrer são enormes nesta opção. Para sar com 
todos 05 prsonaros shos é salvos, diga-se à parede esquerda da 
teia é coltque lá quaro ou onto bombas. Elas expiodrão e dexa 
tão O heris na pora de saia da prisão. Depcss de tudo sto, exphs 
da 0 arsenal dos bandidos Use a metrabadoa para acabar com 
Os quardas & corra entre 05 caxotes de munição pgando bombas. 
Vie aqu um lembrete à motranca só séra em inha reta quando 
Rambo está correndo e vira qratóra quando ele está parado 
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Song era um porco-espariho tranquilo até que um centata maluco 
resolveu acaba com seus amigos da fvresta, transformando-os 
em monstros mecinicos. As armas de Sor são 05 esganhos geató- 
nos, Que cle usa pulando em cama dos seus mumagos:, os monstros 
mecânicos, transformando-os em seus amgos rúvamente Ouira 
proteção de Sonc são 05 abs de ouro futuando no &º, espalha 
dos pelo caminho. Pegue 05 anés, eles vão evitar que Son per- 
ca à vida quando for ainda. Cuidado! Com as lanças pontagu- 
das. pontes que se movem, plataformas falsas, perhascos que des 
morram. Tudo controlado pelo certsta maidoso. Grande lança 
mento do ano, da Tec Toy'Sega. Sonc é um po dverdo, que ro 
ia em rêmo quertissmo é apreserta um gráfico empolgante 


NINTENDO 


Este OQo sau em cartuchos pponeses com o nome de Dorope 
Você fem que leva à broca mé onde está à area Sesanarec 
da O jogo começa na superfice e denos desce para O sub + 
onde temos um latrinto cPuso de inmagos. Andando pelas ruas en 
trerta 05 porneros vides. O medidor de ecerga está sempre em 
baxo do personagem. Apertando O start você terá as coções de 
maga: Norma - tros de energa: Fre - ela so transicema em uma 
gua de fogo € clrmuna tudo O que estver na teia, só que conso 
me muita ererga, Freeze « congela O inimigo por sigurs estantes 
Biol - uma bola que rvoçhetesa, «des! para o labento, Seis - um 
campo de força: Boom - uma vassounnha que voa. ajds à corta 

o caminho e evitar mimos Para fazer seu tro ter mace poder, apar 
te o botão À e Saque segurando. Ao soráo, 0 Ssparo será mas potente 
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NINTENDO 


Urais 
” 


Mas um game de prmera pessos que envolve sro. Mas neste vo 
cê não procsará de uma pstola. Todos 05 comandos devem ser da 
dos por joystick. O obwetivo do pgo, pura varar, é matar uma qem 
que de punks amados. Uquedando estes facinoras, você terá a opor 
turedade de ha” com o chetlo Prnero com punhos e degos com 
baias Algas tens aparecerho na teia durante à batalha com a gar 
que Não dee escapar nertrm, eles vão ajuda-o na bataria fra 
O jogo tem um bom gelico e uma teia de apresertação muto rio 
ressate 
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O mestra do Srurken, que ida com róubo é morte, voltou para vo 
qar O assassrato de seu amigo Kato. O úlmo malictor é Sauros 
um monstro louco com aparência de régia, que detém 0 poder ds 
Erocêr catásiroies catacismicas Sou exércio de violentos renas 
controla a cidade enquanto ce detona tempestades de fogo, terre 
motos e avalanches. Guardaslagaro atorrorizam redérs, 05 quas 
você precisa resgatar. Atravesse o niemo. Cruze nuas com prós 
desmorceando sobre sua cabeça Você terá a compania de Yama 
to, 0 fel e destemido cão de mtaque. Ele combina a força de três 
homens, mandalas sfacas como navalhas é à velocdade de uma 
espada nnja 


MEGA DRIVE 


Um fogo divertdissmo usando “gags” de antigos fimes dos “Tês | 
Patetas”. Os gráficos de apresentação nada mas são do que isto 
gramas desses times. À músca do jogo é exatamente à dos times. 
O que tem indo quando uma dona de ortanato é mtmada pe 

progretário do móvel a pagar 05 aluguês atrasados, sob pera de 
ser cespejada Os rês herós saem à procura de dehero, S00 dóla 
res qutamente Na prmara mussão, Curley Joe é obrigado a tomar 
uTê S008 COM Ostras was, € estas lecham-se em seus dados € + 
em soa lingua Logo após. uma batalha de tortas. Depos, um jogo 
de advrhações. Todas estas fases rendem algum dinhero, mas vo 
Cê jorá um prazo pera ganhar os 500 dólares 


MEGA DRIVE 


Trata-se do um jogo de foção centica de trotes verica. Sus ng 
ve lem três armas: .rãos (azus). bros (vermelhos) é torpedos (ver 
des) Monstros espalas. naves inmigas e estrarhos seres aparece 
tão om sua leia Tome cudado com 05 caminhos à segue, às vezes 
as biurcações poderão leélo a armadihas O tem 3? duplica o 
poder de fogo de seus amamentos. Existe uma dica para destrur 
lodos Os inimigos da tela: quando você estver em pero, mude 
para bombas. Asre e aperte o PAUSE por wrte segundos. Seus vs 
migos serão ariquiados 
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pós ser derrotada pela Galactic Corporation 
Corporação/Liga Galácticajna batalha de Ca- 
nis Major, a Dark Queen e suas tropas espaciais 
desertoras retiram-se para os confins do universo, 
escondendo-se nos espaços escuros entre as estre- 
las 
Enquanto isso, a bordo da espaçonave Vulture 
(Abutre), o Professor T, Bird e os Battletoads - 
Rash, Zitz e Pimple - escotam a Princesa Angéli- 
ca de volta para o seu planeta nalal, onde o pai 
dela, o Imperador Terran, aguarda a sua chegada 
sã e salva 
Durante a viagem, Pimple, o maior dos Battleto- 
ads, leva Angélica para um passeio no Toadster 
até uma próxima Leisure Station (Estação de La- 
zeriDiversão) 


Pimple e Angélica apressam-se, mas a Dark Que- 
en os ataca de surpresa antes de eles poderem 
chegar lá. Por sorte, Pimple consegue enviar um 
sinal de alarma antes de o Toadster ser captura- 
do e levado para o Hagnarok's World (Mundo de 
Ragnarok). o planeta da Dark Queen... 

- Olha que situação, irmão: a Dark Queên seques- 
trou a Princesa Angélica e o teu melhor amigo. Pim- 
ple - o que você vai fazer agora? 

O Professor Bird vai te levar até Ragnarok, mas 
então você vai ter que virar-se sozinho. Você terá 
um longo caminho & percorrer, irmão, através do 
gelo, fogo e pesadelos tão terríveis que você não 
quer nem mesmo imaginá-los - terá que passar 
por uma monstruosa Gargantua e, finalmente, che- 
gará à Tower of Shadows (Torre das Sombras), on- 
de a Dark Queen espera por você 

- Você tem coragem, irmão? Bem, logo veremos, 
por bem ou por mal 


VoADS 


apos Guerreiros 


Dark Queen 
(Rainha das Trevas) 
Ela dinge suas forças 
do mai da Torre das Som- 
bras. Você terá que ven- 
cer seu poder para sal 
var seus amigos 


Dragon 
Vai car sobre você quan- 
do você menos esperar 
Precavenha-se contra 
sua especialidade, bater 
em sapos 


Alimenta-se exclusiva- 
mente de sapos, mas vo- 
cê poderá exterminá-los 
com a Bashing Ball (Bo- 
la de bater) dos Batileto- 
ads (BT) 


Rat Rocket 

(Rato Foguete) 

Com dinamos embut- 
dos. este roedor tem pro- 
pensão a moé-io ou a 
despejar obstáculos em 
sua cabeça verde 


Um forte roedor, que é 
surpreendentemente rá- 
pido e perverso. Bombar- 
deie-o ou você passará 
para a história (ou você 
já era) 


Scuxx 

Esses tipos covardes ata- 
cam em grupos por de- 
trás, mas o Battietoad 
Butt (o taco de sapo guer- 
teiro) os fará voltar para 
seu lugar. 


Ravens 

Velhos pássaros violen- 
tos, sem nenhuma rela- 
ção com o Professor, 
que não vôem a hora 
de colocar suas garras 
em você. Uma variante 
deles tentará corar o ca- 
bo do seu turbo com o 
grande bico 


“Vaders 

O sobrevivente dos pr 
meiros invasores está a 
fim de roubar suas bar- 
ras de energia e fugir 
com elas. 


Rat Pod 

Como eles ficam oscilan- 
do de um lado para o 
outro, é preciso umas 
boas manobras para ev 
tar esses negligentes ro- 
edores andarilhos. 


Talk Walker 

irmão maior de Walker, 
ele é um valentão sem- 
pre a fim de destorrar- 
se Não se deixe pegar 
porele. | 


Big Blag 

O incontestável chefe 
do exércio de roedores 
da Dark Queen - pres 
ro ele va ranger para 
você, deposs te morder, 
ie cuspir e te pisar! Cur 
dado! 


yhko-Pigs 
Armados de machados 
empunhados, esses por- 
cos te darão uma gran- 
de dor de cabeça, a não 
ser que você os transfor- 
me em assado antes 


Sentry-Drones 
(Zangões sentineias) 
Especialistas no terminal 
de sapos Demxe-os be: 
jar O seu punho. 


Robo-Manus 

Um biogene genetca- 
mente aumentado, trans- 
formado pelas forças das 
Trevas. Considere-o ar- 
mado e perigoso se não 
quiser que ele faça sua 
pele saltar com uma raja- 
da de seu sopro 


Electra-Ecil 

Se deixar essa serpente 
marinha desigar por per- 
to. você levará uma ras- 
tera de que não se es- 
quecerá tão cedo 


S$nowman 
(boneco de neve) 
Gêmeo malvado arre- 
messador de neve de 
Frosty (Geada). Evite 
suas bolas de neve e 
em seguida faça-o derre 
ter com seus Nuclear 
Knuckles, 


Hammertish 
(Peixe-martelo) 

Não se deixe enganar 
por esse peuinho de apa- 
rência inocente. Ele te 
agarrará na primeira 
oportundade que tiver 


(Chilrudo) 

Eleto o mais feso de sua 
espécie, esse imbecil pa- 
trulha a Torre. Não de 
xe que ele taça "quibe 
de sapo” de você 
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Stecl-Beak 
(Bico-de-aço) 

Um palo que nenhum 
sapo gostaria de ter em 
sua lagoa. Cuidado com 
o seu bico, que é capaz 
de fazer você desapare- 
cer com uma tacada! 


General Slaughter 
Um dos comandantes 
menos intelgentos da 
Dark Queen Ele sempre 
usa sua cabeça, especial. 
mente como arma 


3 - Obstáculos 


Gasser 

Um jato de gas ledoren 
to que ceramente fará 
você perder o fSlego 


Snowbalis 

(Bolas de neve) 

Uma nevasca que com 
certeza fará você sentir 
calalnos percorrendo a 
sua espanha de sapo 


Dm, 


a 


Electro Zap 

Com 2.000 volts de ele 
tncidade torluranie de 
saDoO omite clas, Giles vo 
am pea tea numa veio 


cidade surpreenderre 


A 
nd) 


Swelichecks 
(Bochechas inchadas) 
Um indisduo um tanto 
quanto tempestuoso que 
delende a Torre 


Consultoria: Tikty's Video & Games - R. São Felipo, 200-A 


Há anda os seguntes 
personagens 


Walker 

(Andarilho) 

O tipo que te chuta quan 
do você estã desanma- 
do. Golpee-o e em se- 
quida use a perna dele 
como arma 


Mechno-Droids 
Esses robôs indomávess 


—, 


Sucka 
(Aspirador'Sugador) 
Como um exiravagante 
processador de alimen 
tos, ele arrasta-o em 
Suas lâminas agiratórias 
e translorma-o em car 
no de sapo moida 


Big Ball 

lima vez que começa a 
rar, ela podera vir Da 
ter diretamente em seu 
taco. Prepare-se para 
um vigoroso jogo do ba 
tidas de bola 


Spike Ball 
(Bola com pregos) 

tirando em volla da te 
mivel Torre das Sombras 
esa bola ficou 


da por periurar 03 vmury 


ONES 


enc 
> 


patrulham as entradas 
para os Terra Tubes. Da 
lhes uma porrada com 
o Batilotoad Butt (o ta- 
co de combate dos sa- 
pos) e assista-0s irem pa- 
ra os ares 


Hrazy Hog 

É melhor evitar essa ame 
aça mecânica se não 
quiser virar uma panque- 
ca de sapo 


Snotball 

(Bola ranhenta) 

VOCÊ precisará de mais 
Je um senço para impar 
o ranho cela, | que ele 
se gruda mo teto é no 
chão, esperando poder 


IO agarrar 


Ice Spíkes 

(Pontas de gelo) 

Se você não estiver fir 

me sobre seus pos ver 
its GESSes puma Jo 
quo lardí VOCO sentar 
é X uma ada 
jo gifineto 
Retro-Blasters 


(Retro-dinamitadores) 


Demoleam paredes a des: 


Desam rãmos de energa 
ê um curt , e: 
sand E to ci 

Sapo Guerreir 


- S. Paulo'SP - F.: 293.6569 
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x GAME BOY 


Agora, uma diferença que não pode ser 
desconsiderada é referente aos valores. 
O Game Gear custa em média Cr$ 150 
mil e o cartucho pode ser encontrado por 
Cr$ 25 mil; o '“consolinho'' Game Boy 
não passa de Cr$ 80 mil e seus cartuchos 


POSITIVO Oem TM 


160 x 146 linhas 


mero de titulos 


chegam à casa dos Cr$ 20 mil. É só 
escolher um deles e levá-lo para qualquer 
canto do mundo. É isso mesmo, lembre-se 
de que eles são portáteis, funcionam à 
bateria e cabem no bolso do casaco. 


ALGUNS TÍTULOS DISPONÍVEIS PARA O GAME GEAR 
Shapes And Columns 

G-Loc 

Mickey Mouse - The Castle os Illusion 
Wonder Boy 

Psychic World 

Super Mônaco GP 


ALGUNS TÍTULOS INDICADOS PARA O GAME BOY 
Super Mario Land 

Fallof the Foot Clan (Tartarugas Ninjas) 
Nemesis 

Tennis 

Dr. Mario 

Football 


SAIBA COMO É CADA GAME PORTÁTIL 


| TURBO EXPRESS | 


GAME GEAR GAME BOY LINX 
(Sega/Tec Toy) (Nintendo) (NEC) (Atari) 
| MEMÓRIA | B bits 8 bits 16 bits 16 bits 


mto + 


RESOLUÇÃO 160 x 146 linhas 400 x 270 linhas 180 x 102 linhas 
TELA 3,2 polegadas | 3,2 polegadas | 2,6 polegadas 3,4 polegadas 
| CORES | 4096 preto e branco 4096 4096 
7 + + + 
| VELOCIDADE | 3,58 MHz 4,19 MHz 7,16 MHz 4.58 MHz 
adaptador para | adaptador para adaptador para | adaptador para 
ACESSÓRIOS corrente elétrica | corrente elétrica | corrente elétrica | corrente elétrica 
e bateria de auto- e iluminador e bateria de auto- e bateria de auto- 
móvel móvel móvel 
PONTO pode funcionar possui grande nú- alta resolução grá- possul recursos 


fica e pode funcio- 
nar como TV 


de perspectiva 


A FORÇA DOS 


LD.GAMES 


Um milhão de consoles. 
15.000 cartuchos/meês 


Por Eduardo Cruz / Fotos: Cristovão Aviis 


QU: se fala em videogames, mantêm em torno de quinze mil daSystemania, disse que, ao 1m 


logo se pensa nos novos lança unidades/mês. O que não deixa tar sua locadora, queria que el; 
mentos, em jogos de quarta ou deser surpreendente em um mer fosse completa e tivesse todos 
até quinta geração, de joysticks cado onde à competitividade e OS titulos possiveis, respeitando 
avançados, turbinados etc. mas os avanços obrigam as empresas inclusive, 0: amantes dessa 
sempre se esquece de um merca- acolocar novos produtos em linha games , que ainda são muitos 
do realondeo Atarie seuscompa- a cada semestre. Pensando nes Todo mundo que tem um vide 
tíveis ainda são a matoria absolu tes números. merquihamos no oqame hoje ja teve, ou tem JT 
ta. Estima-se que exi cerca passado e fomos buscar informa- Atari ou Colleco ou Intel 
de um milhão de co Ss para ções sx 5 que ain- que foi lançado pela Sharp no Bra 
games Atari em todo asil, fa da fazem sucesso e qui s Sil, A saudade destes primei 
to explicável, uma vez que o pre- mais antigos ou ainda o fato de ser 
ço acessivel e a disponibilidade Para nossa surpresa nos depara um aficcionado por asigum titu 
dos cartuchos ainda levam o pro mos com uma locac | que, além leva muito mais pais que adoles 
duto a continuar sendo comercia dos 73 títulos diferentes para Ata centes a procurar esses antigos 
lizado ri. aluga cartuchos de raríssimo cartuchos. Ninguém se trr t 
A Milmar, que fabrica e vende Colleco (cerca de 12 titulos) e do se a qualidade da resolução graf 
o console Dactar (compatível com Intellevision (cerca de BO cartu- ca deixa a desejar, O que vale « 
Atari), informa que as vendas se chos). Moisés Levy. proprietário ograu de dificuldade e a engenh: 
1 
Ta | 
A ta 
ara 
4 
a 
Tu 
1+ 
é 
River Rido”, famoso e bastante locado jm quantidade respneit ] 
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“ET” e "Tomates Assassinos”, raridades para os Atarimaníacos 


seus cartuchos para o Super-Ga- 
me. Uma das motivações para es- 
sa grande venda foi o preço baixo. 


05 MAIS ANTIGOS 


O mais antigo game da Atari é 
sucesso até hoje e já teve várias 
versões para cartuchos de maior 
número de bits. É nada mais na- 
da menos que o “Pit Fall”, um jo- 
go onde se tem que levar nosso 
herói explorador por um caminho 
com buracos que se abrem, co- 
bras que atacam. rolos que o atro- 
pelam. O outro, que se rivaliza 
em fama e antiguidade (lançado 
em 82), é o “Pac-Man”. 

Da Colleco, o melhor jogo é sem 
duvida o “Micro Cirurgion”, um 
herói que. depois de encolher, tem 
de percorrer o corpo de uma pes- 
soa e lutar contra micróbios e bac- 
térias da corrente sanguínea. Os 
mais famosos até hoje da Intelle- 
vision são o “Mouse Trap”. que 
existe também no Atari. e “Royal 
Dealer”, um jogo de cassino. 


“Royal Dealer”, para os feras do Intelevision 


05 MAIS RAROS E MAIS LOCADOS 
A Atari colocou no mercado 
muitos títulos com personagens 
famosos. Entre as raridades en- 
contramos na Systemania o ga- 
me do “E.T.”. do "Scooby Doo” e 
dos “Tomatês Assassinos”. Entre 
s mais jocados encontramos “Don 
ken Kong”. “Street Racers” e “Ri 
ver Ride”. um jogo de guerra. 
Mas na Atari você encontra cartu- 
chos também do “Snoopy”, onde 
entra em cena o Barão Vermelho 
e seu avião, e do “Smurfes”, on- 
de você tem de levar o herói por 
uma floresta cheia de perigos. 
No acervo da Mastervision, en- 
contramos o raro “Pigs in Space” 
(porcos no espaço). episódio engra- 
cadissimo que passava no Muppet 
Show. Dos super-heróis, o desta- 
que fica para “Spider Man”, com 
o Homem-Aranha escalando pré- 
dios. e “Super-Man”. com direito 
a refazer as forças abraçando a 
Lois Lane e possibilidades de virar 
Clark Kent quando quiser. 


“Street Racers' 


A Dactar tem também no mer- 
cado o cartucho “Sexta-Feira Tre- 
ze, com Fredy Kruger esfaquean- 
do a heroína que precisa salvar o 
menino que está perdido pelas sa- 
tas de um casarão. Muito procura- 
do ainda. e que já foi mania entre 
os atarimaníacos, é "“Centopéia”. 
um jogo onde a atenção vale mais 
que a habilidade com o joystick. 


LOCAÇÃO DE FITAS 

ATARI - Mastervision - Rua Sacolo 
tm, 445 - Higenópois - São Paulo - SP 
Je: (011) 257-8000 

ATARI - COLLECO - INTELLEVISION - 
Systemania - Ar. Morumbi, 8215 . 
Morumbi - São Paulo - SP - Tel: (011) 
5330-5248 e 542-2841 


VENDA DE CARTUCHOS 

E CONSOLE 

DACTAR - Milmar - Rua Borges Lagoa, 
1.341 - Vila Mariana - São Paulo - SP - Ju: 
(011) 57502004 


+ um dos mais tocados 
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Poucas novidades é bom publico 
marcaram à Videogame Shopping 
Festival! 


15 22 de julho a 3 de agos- 
to/91 rolou o | Campeona- 


to de Videogame do Rio de Ja- 


neiro. Denominado Vídeo Cup 
Game, cle foi realizado nos Shop- 
pings Madureira e Rio Sul e or- 
ganizado pela H & T Congres- 
sos € Feiras, Participaram mais 
de 600 pessoas, na sua maioria 
do sexo masculino. O grande 
vencedor, o rei do joystick cario- 
ca, foi Eric Gama Cavalcant, 
um fera de 13 anos (vide box). 

A final reuniu 108 participan- 
tes. Destes, pintaram os 18 pr- 
meiros lugares de cada categoria 
(júnior, sênior, master). No jo- 
go Batman: André Spindola 
Vieira, Felipe José C. Correa e 
Aladim Kinach Rodrigues, No 
vigilante: Luiz Fernando Alves 
Evangelista, Fábio de Souza Pi- 
nheiro c Marcelo D' Aleluia Sil- 
No Mario Bross I: Vitor 
Cavalcanti Albuquerque, Ale- 
xandre Correa Neves e Cristia- 
no Barcelos M, Menezes. No 
Shinobi: Carlos Nobre de Ol 


va. 
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PRIMEIRA VIDEOGA: 


por Marcos Petrucelli/ Fotos: Cristovam Avlis 


AN “Primeira Videogame Shopping Festival”, organiza- 
da pela Neder & Associados, Consultoria de Marketing 
ec Promoções, que aconteceu em São Paulo no último mês 
de julho, entre os dias 13 e 21, não foi realmente aquilo que 
todos esperavam. Lançamentos? Quase nenhum. ““Tom Jam 
& Earl”, cartucho que ainda não foi lançado no Brasil (pa- 
ra o Mega Drive/Tec "Ioy), circulava por algumas lojas nu- 
ma cópia importada, o que para a Tec Toy não é permitido, 


já que a empresa é a única autorizada a comercializar os ti- 


tulos da Sega. Novidades? Também quase nada. Apenas 
um estande vendia um console Nintendo (importado, claro) 
bastante caro (mais de Cr$ 100 mil para um console de 8 
bits c que ninguém conseguiria assistência técnica especiali- 
zada). 

Mas criança ou jovem de verdade não está ligando para 
isso tudo. O fato é que muitos se divertiram, principalmen- 
te quem visitou a feira apenas para brincar com os joysticks 


aa DE O 


Eric (centro) cumprimentado por Alexandre (esquerda) e Cristiano (dir.) 


veira, Marcio C. de Oliveira e vese Flávio Lopes Teixeira 
Marcos Paulo Cruz. No Double 
Dragon 1: Diego de Melo Ro- 
sas, Eric Gama Cavalcanti e Jo- 
sé Airton T. Afonso. No Black 
Belt: Antonio Ferreira de Amo- 
nim, Ricardo de Abreu Gonçal- 


Os 18 campcões disputaram, 
nas luxuosas dependências da 
discoteca Sassaricando, o HEX A- 
TLON, no dia 03/08/91, Os ven: 
cedores foram: Eric Gama Ca- 
valcanti, 265 (ga- 


com bônus 


E SHOPPING FESTIVAL 


As filas na 
frente dos televisores chegavam em alguns momentos a do- 


O que dava uma dor de cabeça muito grande 


brar esquinas dentro do pavilhão da Promocenter 

Outro fator que colaborou com os gamemaniacos foi a “Co- 
pa JT de Videogame/Troféu Power Tron”, realizado pelo 
Jornal da Tarde. Foram 2.400 participantes em nove dias. 
O grande campeão da finalíssima foi o garoto Eduardo Al- 
meida Garcia, 17 anos, que detonou o cartucho *““The Simp- 
sons: Bart vs. The Space Mutants” (Nintendo) em apenas 
dez minutos. Nesse curto tempo, Eduardo fez 40.840 pontos 
e ganhou como prêmio uma viagem de 15 dias à Disneyworld. 

No mais, uma feira movimentada, No último dia, cerca 
de 3.500 pessoas visitaram a “Videogame Shopping Festi- 
val”, Esse número só foi ultrapassado no primeiro final de 
semana, quando estiveram presentes na Promocenter mais 
de 5 mil pessoas apenas no domingo. 

Que venham mais feiras, 


P GAM 


ERIC, 
O REI DE JOYSTICK 


E e ganhou o 1º Campeonato 
de Videogame do Rio de Ja 
neiro 

Eric Gama Cavalcanti tem 13 


anos. signo de Libra e torce pa 
ra o Flamengo. Cursa a 7* 
e frequenta a praia do Leme. Quan 
do crescer, pretendo fazer o cur 
so de informatica 

Seu primeiro console foi um Ata 


sente 


rn. Hoje tem um Phantom. Em 


EV Philips, de 28 
polegadas); Alexandre 
Neves, 185 
um aparelho de son Sony), £ 
Cristiano Barcelos N, Menezes, 
com 180 bônus (e 


nhou 


uma 
Correa 
(levou 


com bónus 


Um Iicio sIs- 


tem Samsung de prêmio) 


breve, um Super Famicom 
Eric gosta de jogar sozinho 
Mas, quando joga em dupla, tem 
como parceiro o immao Alexei 
de 11 anos, que cursa a 5º 
A família Gama Cavalcanti mo 
ra num fuxuoso condominio da 


sere 


£ , dead 


Eduardo Almeida Garcia faturou à 
Copas JT. marcando 40.840 pontos 
no jogo dos Simpsons 


te condomínio há uma patota fa 
náltica por videogame. Todos fre 
quentam a casa do Eric, rola a 
troca de cartuchos e muita amiza- 
de. Boa parte da turma diz que 
o Eric é “fanático” por games 
Alexei defende o mano: “Meu ir- 
mão não é fanático...Ele é fera 

Se Eric pudesse se transfor 
mar num herói de videogame, es 
colheria ser o Ninja Gaiden 

Bem informado (compra revis- 
tas nacionais e estrangeiras), Enc 
filma em VHS os jogos novos 
que adquire 

Além dos games gosta 
de vôlei, futebol, andar de bicicleta 


Éric 


23 


A Nightmare 


por Eduardo Cruz / Fotos: Cristovam Aviis 


torno. 


mais temidos. À L.) sroduzi 


Co Mura aqui como € o Dolacar 


CONTEI E GAS GE sais pis pis ci arm + 


- SE AN a . poi a 
era aba asia qa are 


Superpromoção 
Super Charger 
Os Ganhadores: 


5 Videogames: Gatxiea C Mace, Leandro 
Burta, Oswaldo Barros do Carmo, Edson Miezeca 
de Souza € Bruno Moreira Alves 10 Cartuchos: 
Daneis Motera Alves, Roraido de Olvera, Alexa 
dee Gonçalves, Pao Henrique da Bocha, Joba Caros 
Cazals, Fabrico C da Mesa, Carmen fiosa S Sorvo 
lo, Nexandre B Flor e Alessandra S. Sighowigk 10 
Adaptadores: Los Caros maps, Osvaido 
Saimaro Júnior, Wagner Nogueira Santos, Fornaado 
E Bastos, Amsandre H V. Tebera, Yeso Ostras R 
bero, Amando E À da Siva, Evaldo À P. Jinior 
Rodrigo C Cole é Lucio Nunes ds Siva 25 Cas 
misetas: Enks C A Sartana, Haro P. Vasco 
los. Dando R Holimas, Carlos À L de Quesoz, Ma 
com A Santana, Crógio M. do Nascimento, Dario 
5 A Santara, Romusido À Martins, Trago R. Kero 
e, Gustavo Lobo Armimo, Ede €. Granado, Luciana 
À Puta, Vagner Makoto Wtsmabe, Orwaido Lom 
gh, Cauda P. Coelho, Jonas Alex da Siva, Marcos 
Sei Feruya, Não Miguel Junior, Estevan Marines 
Cristão, Ricardo A. G. de Godoy. Ney Gonçalves de 
Covera, Marcio C da Sóva, Eduardo Gomes e Do 
nado C David 


WORLD GAMES ENTERPRISE, INC. 


seu mundo dos games em Miami 
agora exportando para o BRASIL 


SPAULO (017) 5811953 
BRASILIA (061) 242-3159 
PALEGRE (0512) 22-6970 


VS Drinsor no PLAYS SENTES 


Nossos convidados: 


Mara Lúcia L. de Lima, Nio Suesco Pinto, Rosângela B. Mori, Leonardo Vinicius S M 
de Barros, Adnana Souza Freitas, Oleriano À. da Cruz, Carmen À. S. Servelo, Felipe A 
de Morais, Luciano Friolami, Adriano Muraca, Adriano P. Moraes, Erica S. de Araújo, Ju 
me A. de Melo Alves, Osvaldo Saimazo Jr. Caros Pimentel Je., Claudiney Prado Modos, 
Alexandre Alves, Karem Gonçalves, Ademir de Abreu, Elane Cristina Marcha, igor F. Fer- 
nandes, Julian S. G. Peral, Cristian À. Garcia, Folipe L. de Carvamo, Marina L de Carva 
ho, Andréa M. Figueiredo, Cao Martins Figueiredo, Danieta M. Alves, Flávio Augusto Ca 
março, Luis Aoki Camargo, Reginaldo M. dos Santos, Osvaldo 8. do Carmo, Raul Baptis 
ta da Siva Jr, Alexandro de A. Vieira, Lilian C Buba, Leandro Burba, Carlos Furtado da 
Siva, Aline O. Tomás, Jackson Douglas À Falcão, Luciano Adamiak, José Ferreira Neto, 
Rosemeire N, Fernandes, Gustavo Garbelott, Fernando P. Mirinque, Maria de Lourdes Bran 
co, Lourdes V. de Alencar, Diego Renan de Freitas, Odare Abisam da Siva, Hidezm Moro- 
hashi, Alexandra F. Mentes, Odar José do Carmo, Ronaido A. Leal, Mauricio Z. Mola 
Rodrigo C. Calieja, Valéria Medina, Bruno Moreira Alves, Marissol Valessa Rosa, Rosênge 
ia F. Mendes, Leila da S Mendonça, Patricia S Freitas, Herbert R de Araújo, Firmino E 
de Araújo, Marilia Gabriela N, Carvalho, Danião F. Queiroz, Alexandro R. Chaves, Deusde 
ww G. do Nascimento, Luciana S. Sarinl, Estevam M. Cristão, Eduardo de Lema Pinto, Ciduy 
dio P. Coelho, Rogério Kenji Okuda, Ricardo À Ferreira, Alessandra S, Gomes, Paulo V 
P Correa, Wikame R. Vieira, Datid de A. Passos, Andorson de A Pereira, Lian da S. Ba- 
tista, Fernando G. Josó, Luis Antonio Santana F*, Mônica L. Larroyol, Luciana D. lakase, 
Dánio R. Holimann, Marcos Seiki Teruya, Fernando S. Santos, Jeni D. Christian, Arman 


do Peloi da Silva, Otacílio Meio S. Jr, Vinicyus N, Carvalho, Antonio P. de Menezes, José 
Roberto Camargo, Estela Maris Aokj, Luciana À Burba, Luciana D. Takase, Pedro Tuccos 
dt. MarceloM A Santana, Paulo Shargorodsky, Km Tavares, Denas 7. Collor e Tiuago Teves 


GUS No. 167th STREET MIAMI FLORIDA - 33015 
phone. (305) 362-1038 fax: (305) 362-8948 
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Super Mário 2 
Nintendo 


É Isis você estiver en- 
trando na 2º porta, pa- 
ra subir do lado de cima, vá 
com a princesa ou O Luigi 
Quando subir no pé de feijão, 
lá dentro, do lado de cima, 
pegue velocidade e pule do 
outro lado da cachoeira, Aper- 
te o botão para baixo e dei- 
xe O Luigi ou à princesa brilha- 
rem. Desaperte o botão, mas 
sem mover O personagem do 
lugar. Deixe ele brilhando e 
pule para cima e pegue o ra- 
banete (a bomba). Atire O ra- 
banete na porta e entre. Repi- 
ta a operação de brilhar den- 
tro da porta e suba a escada- 
ra de terra e encontrará uma 
coisa 


The Revenge 
of Shinobi 


Mega Drive 


(o começar o jogo, 
na fase 1-1, escolha FU- 


SHIN, aperte o botão A. No 
início da fase 1-1 dê um salto 
duplo com shurikins, sairá 
uma mágica. E no final da fa- 
se 1-1, em cima do exit, dê 
um salto duplo com shurikins, 
que sairá um coração. 


Double Dragon Ill 


Nintendo 


poor selecionar as telas que 
você quiser. Aperte o start, 


fique segurando o start e aper- 
te o botão A. Imediatamente 
vai mudar de tela. Repetir a 
operação para ir à tela deseja- 
da 


Ariel Sérgio Wollinger Martins 
Taubaté, SP 


Jorge Rogério de Castro Filho 
Barra Mansa, RJ 


Felipe B. Hasegawa 
São Paulo, SP 


ESTRA! 
DA G4 


Dicas da maio 
Enviadas por leitores es) 


Rolling Thunder 
Nintendo 
FS, 3º - 6426099. Fase 5º 
1450064. Fase 7º 
6609809. Fase 9º - 3495242 
Carlos Henrique Almeida de 
Oliveira 
Nova Iguaçu, RJ 


Alex Kidd 
in Miracle World 


Master 


o castelo do lago Cragg 
terceiro castelo), há uma 
tela em que as Interrogações 
ficam no ar em cima das lan- 
ças, quase impossíveis de se- 
rem pegas, mas com esta di- 


Ninja Gaiden Il 


Nintendo 
po passar da aranha gigan- 

te deve se chegar até ela 
com o poder cheio e o tiro 
que solta fogo para cima. As- 
sim é mole derrotá-la. 


Mickey Mouse 


NINTENDO 


No pode escolher a fase 
que quiser começar. Pres- 


ca não. Basta você dar um so- Carlos Henrique Almeida de stonando simultaneamente d 
co no quarto tijolo da pare- Oliveira as teclas A, B, select e start, 
de antes da escada (na mes- Nova Iguaçu, RJ usando esta combinação jun- 
ma tela), que imediatamente hr 


to com o comando do joystick 
para cima, você vai direto pa 
ra o castelo. Combinação 
mais joystick para baixo: na- 
vio pirata, Combinação mais 
esquerda: floresta. Combina- 
ção mais direita: oceano 


Felipe do Nascimento Barbosa 
Niterói, RJ 


aparecerá uma pedra sobre 
as lanças. Suba nela e pegue 
as interrogações. Se você pe- 
gou todas as interrogações 
desta tela, estas duas interro- 
gações serão vida e bracelete 


Gustava O. Kawamura 
V Prudente, SP 


Double 


w Dancer 
snado Dragon III 
Mega Drive e 
Intendo 
ara consequir seleções de Tartarugas 
ara passar de fase, aperte 

fases, faça o seguinte. Ninja H 

o início e o botão À ao 
Quando aparecer a tela de 

Nintendo mesmo tempo. 


apresentação, aperte simulta- 
neamente os botões A, B, €, 
start é o direcional para bal- 
xo. Você pode escolher a fa- 
se que quiser curtir. Mas, ao 
passar de uma fase para outra, 
terá que começar de novo 


Alan Nascimento Fonseca 
São Paulo, SP 


TEGIAS 
ALERA 


or qualidade. 
spertos e muito criativos. 


Orley Isaac Amex Maca! 


pro vencer o jogo é só ir 
a Praia Grande, SP 


pertando SELECT sempre 
e o seu life sempre voltará 
quando estiver acabando. Só 
funciona na fita japonesa 


Eduardo Gadotti Martins 
Cidade Nova, RJ 


Thunder Force 3 
Mega Drive 


É emma ma 


ara facilitar O jogo e pas- 

sar facilmente pelos desa- 
fios, peça a ajuda de um ami- 
go. Peça a ele que aperte con- 
tinuamente o START no joys- 
tick, na entrada nº 2 do con 
sole. Peça para ele não pilo- 
tar a nave, pois pode-se jogar 
este jogo tanto na entrada | 
como na 2. Esse amigo aper- 
tando continuameme o star 
fará com que dê o efeito slow 
motion (câmara lenta) 
Para se armar até os dentes, 
em qualquer momento do jo- 
go, aperte o botão Start para 
dar pausa no jogo. Mova o 
direcional para cima dez ve- 
zes, aperte o B; direcional pa- 
ra baixo duas vezes e o botão 
B novamente. Você só pode 
fazer isso enquanto o medi 
dor de energia estiver cheio 
Em seguida, pressione o A pa- 
ra a “garra”, e depois de tu- 
do isso, aí sim, você pode sol- 
tar a pausa do jogo com o bo- 
tão start. 


Thénard Silva Maia Júnior 
Sdo Paulo, SP 


Super Mário 3 


Nintendo 
A estratégia serve para vo- 

cê obter todos os objetos 
no começo do jogo. Logo que 
começar o jogo, aperte o bo- 


Bart Simpson X 
Spacial Mutants 


- 
NINTENDO tão B e depois solte o B, e se- 
a 2º fase, no shopping gure o A e vá apertando o se- Jogos de Verão 
a de Springfield, existe uma lect. Ai, de repente, embaixo, Mais 


lá no mapa vão aparecer os 
objetos. Só funciona no com- 
trole um. 

Alexandro de M. 5. Rego 
São Paulo, SP 


dica para não cair no cimen- 
to fresco. Pule três vezes so- 
bre o 2º bombom. O bombom 
levará Bart Simpson sem peri- 
go até o final 


Marcio Henrique Pires 
Arujá, SP 


Nº Freesbi, para pegar os 


três discos é só fazer um 
bom arremesso que passe bem 
perto da linha superior e fa- 
ça a moça colocar as mãos pa: 
racima. Sem apertar o botão 2 


Alessandro Magno Montani 
Santos, SP 


qo A— tan 


Por Eduardo Cruz 
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Futebol 


4 € Fa 


FUTEBOL « éobom veino 
Jogo "sx Cx 

ó torcida do tipo 
code e pode ser joga: 
om um Ou dois jogado 
on à vomagem 
você poder escolhes OS CO 
res So 


CCO O Ciredo 


mamãe 


tós 


sou time 
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La 
PUZZLE - é um jogo co 


quebra-cabeças tendo co 

mo base inicial combina 

ÇÕes de números, com as 

figuras ficondo mais difi 

ceis q cada fase. Para um 
Sos jogadores 


a ] 


F-15 « um jogo de quero 
com ótima definição 
có é o piocto de um 
Que ingiolimenteo 
tô tanquos na cidade 
poderde fogo ecocombus Yine 


fivel são 


imitodos 


” 


Da Milmar, com sete títulos 


2/H4 
TILES OF FATE - é ur 


AA 4 - ms o. A — 
Vo isticado jogo de figu 
coação escupidos em pedros 
o Cé oO < NSiruar f tá 
irmoótr CH 35 COMO | 
vorg. Feio isso 


ca pare poa cha sera 
de combinações: f 


nieressante 


Compativel com o sistema Nintendo 


Pouco ágeis 


PIRAMID «um: 90 Go 69 


DOUBLE STRIKE - 


Go do Que 3. DO JO 3x0 COGO VOCÊ DOCA MG 
tó voz à balalha asrea é nipuvor à posição das po 
vista pola lateral com dese Íras que vão caindo. O en 
nhos pouco reglistas. M caixe deve ser porfoito co 
onfim você poderá piloto! monas pirâmides. Grafica 

ass Jwu Jo 100 » mente, é muito bonito 
porces o Quis 


KREATURES 


croturos vOO preencher 

So OS 50x ÇOS VvOQOS O VO 
cê devo otdonádos O Ox 
Dulisó-os. Parece fácil. mas 


é cCesagfado. Às loucas cHo 


turas muitas 
Ji 


Es PA : PIN 
TUras | vVvOJOos DOC OM 


se” cõos o qgotos 


mento 
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SIMPSONS 
O Rapto de Magie 


Conquistando os feras paulistas, um novo jogo dos aloprados 
Simpsons, De última geração, instalado pela Flayland, ele po- 
de ser curtido no West Plaza, Av. Antártica, Áqua Branca. 

A familia Simpson saí para um divertido passeio. Ao mesmo 
tempo. ocorre um assalto numa joalheria. O ladrão, fugindo, 
esbarra nos nossos heróis. O diamante espirra e caí na boca 
do bebé Magle. O ladrão sequestra Magie. quer o diamante 
de volta. Que loucura! 

Ajude Homer, Marge. Lisa e Bart a salvar seu querido bebé 
neste jogo que pode ser curtido, ao mesmo tempo. por quatro 
feras. Boa sorte! 


Fotos Potato Condado rasas Frans 


SA-2 
Simulador Coletivo de Aventuras 


Ele se parece com um microônibus sem rodas. Forrado de car- 
pete preto e jancias vedadas, pode receber até 12 passagel- 
ros da aventura”, 

Acomodado com sequrança. o aventureiro val curtir. durante 
4 minutos e 28 segundos, a magia do SR-2, o novissimo brin- 
quedo de origem canadense, instalado pela Playland no Bar- 
ra Shopping, na Barra da Tijuca, Rio. 

Ele vai sentir na pele uma mistura de cinema 180 graus, so 
mada a uma armação eletrônica de tirar o fólego. Tudo tempe 
rado por um tremendo sistema hidráulico. Quando à aventy 
ra começa. as cadeiras se mexem, sopra um vento no rosto 

e o sistema sonoro simula - com perfeição,- ruidos, solavan- 
cos, explosões, freadas. 

É possivel “viver” três aventuras bem emocionantes. A primei: 
ra é um passeio numa montanha-russa, cópia fiel da maior 
do mundo "King Island” instalada em Ohio. A segunda mistu- 
ra todas 4s emoções de uma montanha-russa, o voo rasante 
em um hidroavido, maluquices em um trenió no gelo e um pas- 
seio mum stock car. Na terceira, um bugay malucão anda em 
meio a fortuosas dunas de arcia 

Cada semana é colocado no ar uma dessas aventuras, gera 
da por um cartucho parecido com o de um videogame. 
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Homer, Bart e Lisa 
no novo jogo dos Sempsons 


“el R 


vá e RA kt. 


O SR-2 tem cara do microônibus, Simula aventuras emocio 
nantes, com corridas em dunas do areia, explosões e enor 
mos bolsas de fogo 


ois. novos brinquedos, Simpsons e Mad a: estão 
2 fazendo a cabeça dos feras paulistas. No Rio, Dr 
atadas coletivo de aventuras, o SR-2, é 


OI E) 


O prefeito e sua filha foram tomados como reféns de Mad Dog 
Maccree. Sua missão é passar pelo bando de Mad Dog e alcan- 
çar o esconderijo onde estão os reféns. Atire em quem sacar 
uarma c boa sorte 

Dicas úteis. No início do jogo. treine pontaria atirando nas 
qurralas da cerca. Recarreque abaixando a ama. 

Os quadros que aparecem na tela representam as fases do jo- 
go. Você poderá apontar e atirar em cada etapa, obedecendo 
esta sequência: salão, banco, celeiro, delegacia do xerife 
Dica legal. Na placa com dizeres “mine”, você alcançará o 
mapa da mina atirando em objetos como rastelo, picareta, ba- 
cia, lampido.. 

Jogo para um jogador, de última geração, trazido pela Pla 
land. Apresenta um realismo incrivel. Na tela, atores de ver- 
dade duelam com você. No Shopping West Plaza. 


De revólver em punho, ajude o prefeito e sua filha Você duela com atores de verdade 


NOTAS: 


NOVIDADES 


UM SONHO REALIZADO |”. q 


André Volpato Júnior, comandante da World Games 
Enterprise Inc., com ramificação em Miami, Flóri- 
da, foi um dos milhares de leitores da Cinevídeo/ 
Games. Em especial, curtiu a matéria sobre o fera 
Ricardo Samezima de Souza. 

André resolveu presentear o fera com a fita Mickey 
Mouse (Mega Drive), realizando um sonho de Ricar- 
do Samezima. 

O ferinha recebeu a fita e foi correndo jogar, assim 
que voltou do colégio. Saboreou os primeiros lan- 
ces, ficou fascinado e exclamou: “Demais!” 


DUELO DE GIGANTES 
A aventura continua! 


Com respeito à matéria Duelo de Gigantes, publica- 
da por Jô Elias, discordo sobre os dados forneci- 
dos, conforme dados que colhi na Eletronic Ga- 


ming Monthly Gunho 1991) e Gamepro (julho 1991). 


O correto é: SUPER FAMICOM X MEGA DRIVE 
Processador 65816 x 68000 
Frequência 3,58 MHZ X 7,6 MHZ 
Cores Simultâneas 256 x 64 

Paleta de cores 32 768 XxX 52 
Canais de Som B X 410 


BASS CP ED) EEASNOO CHOJ 


GAMES NOW! NÚMERO 6 ENS 


Já está à disposição dos gamemaníacos a edição 
de nº 6 da revista Games Now!, criada e realiza- 
da pelo fera Bruno B. Grosso. 

A revista, com 30 a 40 páginas, em papel sulfite, 
xerocado, circula no prédio em que o Bruno mora 
e no colégio em que estuda. Agora, através da Ci. 
nevideo/Games, a publicação pode chegar às 
mãos dos feras de todo o Brasil. 

No nº 6 vocês vão encontrar estratégias para NES, 
Master. Mega e Super Famicom. Lançamentos de 
Master nos EUA (Strider, Spiderman), Nintendo 
americano (Lazer Invasion, Adventures of Rad Gra- 
vity), Genesis e Mega (Warrior of Rome, Sword of 
Sodan), Super Famicom e Super Nes (Dragons 
Quest V, Ghost's Ghouis Ill). Points de compra, ven- 
da, troca. 

Para adquirir a Games Now! nº 6, é só entrar em 
contato com o Bruno, pelo telefone (011) 549-2888, 
Os primeiros cinco números também estão à dispo- 
sição dos gamemaníacos. 


CAPACIDADE DE MEMÓRIA DOS JOGOS EXISTENTES 

ATÉ O MOMENTO: 

e SUPER FAMICOM - 8 Megas 

e MEGA DRIVE - 12 Megas (cartucho Star Control, fabrica- 
do pela Balistic). 


Com estes dados podemos concluir que a velocidade de 
processamento do Super Famicom é muito inferior so do 
Mega Drive. Que no áudio, também, o Mega Drive tem dois 
canais de som a mais. E a respeito de capacidade de me- 
mória dos cartuchos, o Mega Drive leva vantagem 

Jorge Chamma Jafe! - Rig de Janeiro, RJ 


Fitas especiais para o robô da Nintendo. 
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ROBOT SERIES 


Fotos: Eduardo Cruz 


Nintendo lançou um robagnho que jo 

ga videogame com você, ou contra vo- 
cê. O equipamento, que funciona com pias 
grandes, mede aproximadamente 30cm de atu 
ra € É composto por três peças: o robannho, 
onde na cabeça você tem O sensor, que deve 
ficar voltado para à tela da tv e dois braços 
mecáricos: UM rotator que serve para colocar 
em gro dos pres acionadores, e a garra de 
aconamento do joysick 
O fundonamento é simples, o robô capta os 
Sinais fuminosos da tela, decodixa. aciona 
suas garras que pegam os poes que fxam 
nO Fotator] € 05 Coloca no encaime do Roysixk, 
onde O peso aconará Os comandos 
Exaste um detalhe imponante, O rodó só deve 
ser utilizado nos jogos criados especialmente 
para ele, A Nintendo batizou essa série como 
“Robo Seres” e um dos cartuchos acompanha 
O equipamento no ato da compra. É um aces- 
sÓrio 3 mais, com preço grando em tormo dos 
USS 250. A Systemaniã importa o robozinho 
sob encomenda 


Fr 


Se você é um daqueles que já tentaram usar uma 
estratégia que saiu no jornal mas, na prática, não 
entendeu muito bem e quase estourou O joystick. 
Se você é mais um que ganhou um cartucho novi- 
nho, só que não tem a mínima idéia de como mu- 
dar de fase. Ou, se você é outro que leu a descri- 
ção de um jogo, se empolgou e quando comprou 
viu que não era nada daquilo que você esperava, 
talvez tenha chegado a solução. 


GRADIENTE TRAZ GAMES DA 
NINTENDO PARA O BRASIL 


por Marcos Petrucelli 


Certa vez, André Goldfarb, 27, gerente de grupo 
de produtos da Tec Toy, revelou que esperava a 
entrada da Nintendo (Nintendo Entertainmente 
System) no mercado brasileiro de videogame. “Só 
assim teremos com quem concorrer”, disse ele 
Pois bem, ao que tudo indica, os consoles e jogos 
da marca Nintendo estarão à disposição nas lojas 
brasileiras a partir de outubro/novembro, vindos pe- 
las mãos da Gradiente. 

Essa notícia, que antes era só especulação, agora 
se torna real, A Gradiente será a parceira da C.itoh 
(empresa que detém os direitos da Nintendo no 
México e América Latina) na fabricação e distribul- 
ção dos consoles e games no Brasil. SÓ para se 
ter uma idéia do que isso significa, é bom conhe- 
cer um pouco dos números: a Nintendo Corpora- 
tion, no Japão, teve uma receita nos EUA em 1990 
de mais de US$ 3 bilhões e 400 milhões, que cor- 
respondem a 85,4% do mercado americano (o 
mercado mundial já beira os US$ 8 bilhões). A Tec 
Toy, em 89, faturou US$ 66 milhões, dando um sal- 
to para US$ 119 milhões no ano passado. Esses 
números justificam a posição atual da empresa no 
mercado brasileiro, onde detém 70%, superando 
os concorrentes, 

Um dos diretores da C.ltoh revelou que a previsão 
é de ser lançado não só o videogame de mesa, o 
NES de 8 bits, como também os Game Boys portá- 
teis. Além de, pelo menos, 10 cartuchos de ponta 
(lançamentos simultâneos com os EUA). 


Hispano Lopes Fernandes, que é empresário da 
área de vídeo e também gamemantfaco, descobriu 
que a melhor maneira de dar uma dica é mostran- 
do e assim surgiu a primeira revista dedicada ao 
videogame, só que em vídeo. A idéia é de uma re- 
vista mensal — em fita — que será vendida ou lo- 
cada nas locadoras da sua cidade. O primeiro nú- 
mero já está saindo, com distribuição da Mundial 
Filmes. Bem-vindo ao mercado “Games em Video" 


LINGUAGEM E GÍRIAS DOS 
GAMEMANÍACOS (1) 


por Bruno B. Grosso 
BOSss 


Monstro final de cada estágio. Muito 
mais difícil que os inimigos comuns. 


TILT 

Quando o jogo paralisa sozinho e não 
volta a funcionar. 

É preciso apertar o RESET e começar 
tudo de novo. 

ARCADE 

Fliperama. 

“VICIADO” 


Superfera. Joga bastante. E chega 
ao final de quase todos os jogos. 
PLAYER 

“Energia” composta por quadradinhos 
que o personagem principal perde 
quando é atingido. Geralmente é 
composta por 16 quadradinhos. 
1-UP 

Vida. 

POWER-UP 


Quando o poder de fogo do 
personagem principal aumenta. 


TRUQUE KONAMI 


(Só válido para os jogos idealizados 
pela Konami.) 

No início do jogo, mover o joystick 
para cima, para cima, para baixo, 
para baixo, esquerda, direita, 
esquerda, direita, B, A, B, A, Start. 
Dependendo do jogo (Gradius, Super 
Contra, Contra), você ganha 10 ou 
30 vidas. 


PASSWORD 
Código de acesso a determinada fase. 
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J060S FANTÁSTICOS 
para o Super Famicom 


por Bruno B. Grosso 


(DU) 0M) : 
EC Ts as Preco 26 2; 


Ab 4 
O 19" 79 


GOLDEN FAR 


ENGINE UMIT 
Mex POWER 
Max SPEED 


WE TOMT 


m dezembro de 90, quase no Natal, os 
japoneses tiveram uma grande surpresa: o 

Super Famicom era lançado pela Nintendo of 
Japan. Junto com ele, alguns jogos maravilhosos. 

Para este ano, a Nintendo prometeu, para o 
Super Famicom, jogos que tinham de 4 a 8 
mega de memória. O jogo (sem dúvida) mais 
esperado foi o Dragon Quest V. A empresa 
atendeu a pedidos: lançar um jogo, pelo menos, 
para cada estilo. Actraiser, jogo de ação. 
Pilotwing (que antes se chamava Flight Club) 
é um jogo de simulação. F-Zero, simulação de 
corridas futuristas. E Zelda Ill, que tem como 
tema principal o RPG Action. ; 

F-Zero É o simulador do ano 2560, E uma 
emocionante corrida de carros a jato, que se 
passa por diversas pistas, algumas repletas de 
água. Em F-Zero você poderá escolher entre 
quatro pilotos, cada um com um carro e 
características diferentes. Blue Falcon, pilotado 
por Capitão Falcon (o mocinho da história), 
pode atingir uma velocidade de 457 km/h. 
Golden Fox atinge em média 438 km/h e é 
pilotado pelo Dr. Stewart. Wild Goose é pilotado 
por Pico, um extraterrestre, e atinge a marca 
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GF-ZEN xU 
F-Zero: Corrida emocionante 
gráficos donos e som ótimo 


2350 rs 


430 temo 


1020 ke 


ACCELERATIONM 


Golden Fox, a 438 Kmh 


de 462 km/h. Fire Stingray é o mais veloz de 
todos, corre a 478 km/h e é pilotado por 
Samurai Goroh, um mau caráter 

Ão todo, F-Zero acontece em sete pistas 
Mute City, Big Blue, Sand Ocean, Death Wind, 
Silence, White Land e Port Town. Os botões R 
e L servem para fazer uma curva mais fechada 
nas pistas. E o direcional para dirigir o seu carro 
escolhido 

Os gráficos do F-Zero são muito bonitos. O 
som é ótimo. 

Gradius HI, inventado pela Konami e autorizado 
a funcionar no Super Famicom. Você, sem 
dúvida, já curtiu R-Type ou simplesmente Gradius 
Os três jogos se passam no espaço. O sujeito 
principal é uma nave espacial equipada com 
laseres e raios poderosos que só tem uma 
finalidade: matar os aliens inimigos que estão 
conquistando o espaço. 

Em Gradius Il existem sete tipos de armas 
que você poderá usar contra os inimigos. Os 
inimigos finais de cada estágio (“Bosses”) são 
ultradetalhados e mais difíceis de destruir 

O jogo Gradius II é muito bem feito. Nota 
dez para os gráficos, 


GAME 


NA TV 


o mundo dos games, tudo po- 
de acontecer. Um filme vira jo- 
go (Tartarugas Ninjas, Dick Tracy 
etc.) um jogo vira filme (Double 
Dragon e Super Mario, ainda inédi- 
tos). um desenho vira jogo (A Pe- 
quena Sereia, que acaba de ser lan- 
çado nos EUA) e um jogo passa na 
TV, em forma de desenho animado 
Quem assiste ao Xou da Xuxa, 
todas as manhãs na Rede Globo, po 
de ver os desenhos do Alex Kidd, 
que em games faz o maior suces- 
so (tanto que até vem na memória 
do Master System). O Xou da Xu- 
xa ainda apresenta os desenhos dos 
Caça Fantasmas (Master System) e 
Tartarugas Ninjas. Este último, o 
grande hit dos games domésticos, 
portáteis, fliperamas e cinema. Aliás 
O cinema deu origem a essa febre 
que nunca acaba, 


au a NA 


Os Simpsons, aprontando todas, na Globo. 


Alex Kidd, Bart e família Simpsons invadem 
a tela da Globo. Na TV Bandeirantes, dicas e 
novos lançamentos. Até na MTV... 


por Marcos Petrucelll 


Ainda na Rede Globo, o Vídeo Show, 
programa de variedades apresenta- 
do aos sábados, fechou um acordo 
com a Tec Toy e mostra ao telespec- 
tador todas as novidades e dicas in- 
críveis dos jogos do Master System 
e Mega Drive. No domingo, às 10 
horas. é a vez de Bart Simpson to- 
mar conta da teia da TV. Hoje, o 
desenho dos Simpsons é o mais vis- 
to na TV americana é tudo o que 
puder imaginar em termos de mer- 
chandising existe: camiseta, boné, 
lápis. caneta e, claro, videogame. 
Na TV Bandeirantes não é mui- 
to diferente. Mário Câmara Filho, 
proprietário da locadora de games 
Dimensão (veja endereços na rela- 
ção de serviços), é o produtor, pes- 
Quisador e apresentador de um es- 
paço dedicado aos games todo sába- 
do, às 10 horas. Mário dá todas as 
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VIDEO GAMES do 3º, 4º 0 5º 
Principais lançamentos SUPER 
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dicas dos lançamentos (Sega e Nin- 
tendo) de cartuchos, consoles, aces- 
sórios e ainda ensina truques e es- 
tratégias para um melhor desempe 
nho na partida. 

Quem estiver assistindo à progra- 
mação de clips musicais da MTV (ca- 
nai 32 UHF) é de repente ouvir uma 
conversa de games não deve se as- 
sustar, A Music Television também 
entrou nessa, Não se trata de um 
programa especializado. mas sim 
alguns flashes de vez em quando, 
onde o repórter Serginho faz maté- 
nas interessantes sobre o mundão 
dos jogos de vídeo. Sérgio visita as 
locadoras e mostra como está o agi 
to, se as crianças estão gostando 
dos lançamentos e quais são eles, 
Tudo de forma muito animada, com 
trilha sonora ao fundo tirada dos 
próprios jogos. Excelente idéia! 
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orações. 
AMICON, 


GRAFX, TURBO GRAFX “LASER”, 
NEO GEO e aparelhos portáteis. 


Locações do cartuchos 
o filmes VHS, 


VENDAS DE CARTUCHOS E ACESSÓRIOS 


(011) 543-1242 


1636 - Indian jópolis 


nesta categoria que e 
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LOJA DE CONVENIENCIA 


Pra facilitar a vida do gamemaniaco 


om tantas locadoras de games espalhadas 
pela cidade, era dificil imaginar que alguém 
inventaria algo diferente, que fizesse um game- 
maniaco sair de seu bairro para conhecê-la 
Mas a febre eletrônica provou que está sempre 
chera de surpresas e novidades. Inaugurada no 
dia 12 de junho passado, a Super Games é a 
primeira loja de conveniência de games do pa- 
is. Ela fica na alameda Barros, 945, no bairro 
de Higienópolis, em São Paulo. A Super Games 
trouxe um novo conceito, que tambem começa 
a pintar nos Estados Unidos. Em suas pratelei- 
ras, o gamemaniaco irá encontrar times para fo- 
tografar os seus recordes, fitas de vídeo — jun- 
to com as instruções — para gravar os jogos 
que terminou e uma porção de chocolates e gu- 
loseimas importadas. Pode-se alugar cartuchos 
de Atari a Mega Drive e até encontrar os lança- 
mentos mais quentes de Game Boy. Fazem tam- 
bém assistência técnica 
É verdade que apenas isso não atraina tantos 
gamemaniacos de outras partes da cidade. Acon- 
tece que a Super Games criou duas incríveis ca- 
bines de teste, uma para-Sega e outra para Nin- 
tendo. Elas são escuras e têm grandes TVs e 
som estéreo. Antes de comprar ou alugar um 
cartucho, você poderá experimentar o jogo. “Não 
Queremos que um garoto leve um cartucho e 
descubra depois que não era aquilo que ele es- 
tava querendo”, justifica André Nudelman, 33 
anos, um dos sócios. Muitas locadoras pensam 
exatamente o contrário. Se o garoto levar um 
cartucho e não gostar, precisará gastar mais di- 
nheiro com outro. “Aqui ninguém se arrepende 
depois”, completa Nudelman. Outra facilidade 
criada para a alegria dos clientes é o balcão de 
usados. Quem quiser vender os jogos ou conso- 


Na Super Games, cabines de testes 
parao Sega e Nintendo 


ao 


No baicão de usados, o chente 
estabelece o preço final 


les que não usa mais pode deixá-los na loja. À 
Super Games irá vendê-los e cobrará uma pe- 
quena taxa de serviço. Qual é a vantagem? O 
próprio cliente estabelece o preço que quer pe- 
la mercadoria. Em outros lugares, a própria loca- 
dora costuma comprar — por um preço bem 
baixo — e revender o equipamento depois. As 
revistas usadas valem descontos na compra de 
novas. 

Para agitar ainda mais, a Super Games vem 
fazendo uma série de promoções especiais. To- 
das bem sacadas. Em setembro, por exemplo, 
haverá a “Semana Super Mario". Quem se cha. 
mar Mario — ou for acompanhado por alguém 
chamado Mario — irá receber descontos para 
se filiar, comprar ou alugar cartuchos. No Dia 
das Bruxas, no finalzinho de outubro, acontecerá 
ainda uma festa com o jogo “Cas- 
tle of llusions””, Todos os meses, 
são realizados campeonatos nas 
cabines de teste, aberto para 
sócios e não-sócios, Em breve, 
circulará ainda um boletim infor- 
mativo, com estratégias desco- 
bertas na loja e lançamentos 
O telefone da Super Games, 
que também vende cartuchos, 
acessórios e consoles para to- 
do o Brasil pelo correio, é (011) 
825-4317. A Super Games fun- 
ciona todos os dias da semana 


DICAS E ESTRATÉGIAS 


Nº existo uma suposta rivalidade entre 
games de MSX contra os de PC e 
compativeis. Primeiro, pelo anacronismo do 
MSX, que é fabricado hoje em dia quase única 
o exclusivamente pela Gradiente. Segundo, 
pola capacidade de memória dos dois tipos 
de computadores pessoais. 

O MSX, um microcomputador de segunda 
geração, foi lançado no Brasil no começo dos 
anos 80, tem capacidade para editar textos, 
fazer algumas planilhas comerciais e pode 
sor usado como computador caseiro 
(orçamento da casa, livro de receitas etc.). 
Os computadores da linha PC (ai se incluem 
oXTeo AT), pelo contrário, são micros de 
terceira geração, com hard-disk opcional, que 
podem proporcionar, além de recursos gráficos 


Por Léo Varela / Fotos: Cristovão Avis 
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incriveis, uma bela memória (pode-se guardar 
a Enciclopédia Britânica inteira em um 
winchester de 40 Mb e ainda sobra espaço). 

Os custos, assim como a capacidade dos 
dois micros, são bem diferentes. Enquanto 
um MSX, com todos os seus periféricos 
(teclado, drive e programa principal), custa 
em tomo de US$ 500, um PC-AT com um 
hard-disk de 40 Mb, teclado, dois drives e 
um mouse está por volta de US$ 4.000. Mas 
esta comparação é injusta. São micros de 
gerações completamente diferentes. 

Os games, por outro lado, têm suas 
peculiaridades. Os jogos de MSX se tornaram 
clássicos e têm um mercado de aficcionados. 
Já os de PC são, quase todos, grandes 
novidades. Aqui vão alguns exemplos. 
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JOGOS DE MSX 


ELEVATOR 


SUPER SOCCER 


Hata-se de um dos grandes clássicos dos games dé 


MSX. O futebol convencional com escolha de unitor 


me para o time, Você pode jogar cc 


»u contra seu próprio MSX. Os comandos são simples 


ENTER e BACK SPACE. O ofimeiro toca na ofensiva 

e defende quando atacad na na ofer ELEVATOR ACTION 

iva é q8 carmmhos perigo. Um 

7 , Aa . ] pe 

Este é um togo que fez muilo sucesso no come ia 

SOS Maore cias cos o : 2 ds e 

2 More + ] 
gecada de BO, nos fiperamas da cidade. Ur ente 
sevreto desce de helicoptero no allo de um edit 
e vai alé o andar térreo por meio de um elevador. Ma 
ta bandidos e entra em portas para ganhar pontos até 
chegar ao seu objetivo. São três fases não muito dis 
Untas (0 grau de arficuldade vária um pouc cada 
fase, mudando também as cores do cenárk Par 
passar de uma lase para oulra e acabar Ojogo, v 
ce terá que entrar em todas as portas vermeihas que 


aparecerem 


DESEJO DE MATAR 3 


O game nos faz recordar o filme no qual Charles Bron 
son chega a um bairro de suburbio para vingar a mor 


tê de um grande amigo, assassinado por uma gangue 


de adolescentes. No começo, você verá na tela o ma 
pa So bairro e terá uma boa quantidade de armas Bo 


seu dispor: bazuca, metralhadora, submetralhadora 


nte, revólver e faça, além de um co 


Mo à prova de 


balas. O objetivo do jogo é óbvio: aniquilar a gangue 
cone i CIRCUS CHARLIE 


inoras, deixando o chefe para o final Quando 
você perde pontos, as armas ficam mais leves, aba rr > infantil, para iniciantes, mas ao mesm tem 
xando o seu poder de fogo po um clássico. No game existem cinco fa da 
O game não tem um gráfico bem definido, afinal só etas pertencentes a um circo. Na primeira, você + 
possui 100kKb, mas é emocionante e relativamente fá sará num lego por circulos de fogo (aperte « Dpacé 
CU de jogar. Algumas curiosidades: dois enfermeiros Bar para pular). Na segunda, ande por uma corda bar 
retiram o corpo de qualquer um que vOcê matar e & DE pulando OS macacos Depois roe em enstmes Do 
cole à prova de balas geralmente se encontra den las. Na quarta fase monte no cavalo saltandí 
lro dos edificios do bairro crhões e termine entrentando os perigos do ff PÁS 
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COMBAT PILO 
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VEGAS GAMBLER 


Este game pode ser chamad: é 
uno Vários jogos de ca 

im disquete SO, Im vê | 
redo videopoker. No ini VOCÊ 
ovDera a mocesta Jua 
JS$ 500, para jogar onde 
Caça-Niqueis, Black Jack, F 
ou Roleta. Se a sorte não so! 
ra você, não há problema. « 

| vai emporestarihe ma : 
até que você canse de ] 


LIFE AND DEATH 


Este não é um jogo para q 


FO passara [ a 8 proxima 
Na primeira, você « m esa 
ta em abdômen, depois em co! 
E) Mm, UIT NUroCIHuUrgIa , 
ma é operaçõe NOTA 
vOCê errar, não ha perigo det 
el e Of rude e: 
mandara de volla para à « 
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GAME SERVICE 


Alugar, comprar, consertar. 
por Marcos Petrucelli (SP) e Ricardo Renault (RJ) 


Rio de 
Janeiro 


Game Shop - Av. das Améti- 
cas, 4790 - Loja 221 - Centro Pro- 
fissional Barra Shopping - Barra 
Mais de 500 tRulos para Ninten 
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- Rua do Catete, 311 - Loja 110 - 
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Largo do Machado. Tel.: 
265 5449225-3131. Mais de 150 
têulos para Phantom, Nintendo & 
Master. Segunda à sabado: 10 
às 2h. 


Ramanagui Vídeo - Rua 
Jarém Botânico, 595/202 - Tel: 
2946396. Mais de 40 titulos pa- 
ra Nintendo, Phantom e Master. 
Segunda a sexta: 8h30 às 20h 
Sábado: 8h30 às 19h 


N W Vídeo - Rua Barão do 
Bom Retro, 2281 - Grajaú - Tel: 
577-2366. Mais de 30 titulos pa- 
ra O sistema Prantom. Segunda 
a sexta 9 às 18h, Sébado:; 9 às 18h 


Vídeo Game Center - Rua 
Conde de Bontim, 346 - Soteelo- 
ja 207 Tijuca. Tel: 
204-0798/228-4040. Mais de 950 


ltulos para Dynavision ll, Mega 


Boy e Game Gear. Segunda à 
sexta: 9 às 20h. Sábado: 9 às 
18h. Entrega a domicio na Tijuca. 


Brinqueson - Rua Barone 
sa,457 - B (em frente a Praça Se- 
ca) - Jacarepaguá - Fel: 359-3395. 
Mas de 100 thulos para Master, 
Phantom, Mega Drive e Ninten- 
do. Segunda à sexta: 9 às 20h. 
Sábado: 9 às 19h 


JAM Locadora - 


de 140 tâulos para Phantom, Nin- 
tendo, Bit System e Mega Drive 
Fomece assistência técnica para 
Phantom é Nintendo. Segunda a 
sexta: 9 às 19h. Sábado: 9 às 14h 


HR Vídeo Locadora - Av 
Armando Lombardi, 205 - Loja 
02 (ao tado do La Mole) - Bar 
ra da Tquca. Tel: 399-1022. Mais 


têulos para Phantom, Nintendo, 
Master, Genesis e Mega Dre. 
Segunda a sexta: 10 às 19h Sá- 
bado: Sh30 às 18h 


175 Videoclube Locado- 
ra - Rua Haddock Lobo, 175-B - 
Tguca - Tel: 2936196. Mas de 
40 tRulos para Phantom, Ninten- 
do, Master, Atari e Mega Dre. 
Segunda a sexta: 8 às 19h. Sába- 
do: 9 às 16h. 


Vídeo & Cia - Rua Barata 
Ribeiro, 370 - Loja C - Copacaba- 
na - Fel: 2557563. E Rua Pere. 
ra Siva, W2A - lcaral - Tel: 
7146336. Mais de 330 titulos pa- 
ra Master, Nintendo, Phantom, 
Mega Drive, Top Game e Dynan- 
son Il. Segunda a sexta: 9 às 
20h. Sábado: 9 às 18h. 


Take 1 Vídeo & Games - 
Rua Visconde de Pirajá, 281 - Lo- 
ipanema. Fel: 5216008 


sábado: 10 às 19h. Entrega a 
domicio. 


Blue Sky Vídeo - Rua Von 
Martius, 325 - Jardim Botânico 

Tel: 2392-1492. Mais de 100 tu- 
los para Phantom e Nintendo, Se 
gunda à sexta: 10 às 21h. Sába- 
do: 11 às 18h, 


Icaraí Vídeo Clube - Rua 


Mais de 70 têuios para Master € 


Drive. Phantom. Segunda a sexta: 9 às 


Domingos e feriados: 0 às 18h. 
Data House Vídeo - Rus 
Visconde de Pirajá, 550 - Sobrelo- 
ja 122 Ipanema. Tel; 
259.-4506/259-3741, Mais de 500 


20h. Sábado: 9 às 18h. 

360 Vídeo Game Locado- 
ra - R Carvalho Alvim, 360 - Tiju- 
ca. Mais de 150 thulos para Mas- 
ter e Phantom a sába- 
do 9 às 20h. Domingo: 12 às 16h. 


Grease Vídeo Club Loca- 
dora - Rua André Cavalcant, 
43 - Centro - Tel.: 232-1061. Mais 
de 110 titulos para Phantom, Nm 
tendo e Master. Segunda a sex- 
ta: 9 às 19h. Sábado: 9 às 18h 


Rainbow Vídeo Locado- 
ra - Praia de Botafogo, 324 - Lo- 
ja 8 - Botafogo. Mais de 70 titu 
a fr Nintendo, Bit 
System, Top Game. Segunda a 


sexta: 10 às 19h. Sábado: 9 às 13h 
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soles, acessórios e cartuchos (me- 
nos Mega Drive) De segunda à 
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Victor Rebouças, 39 anos, publ 
citário, diretor presidente da Zen 
Comunicação. Tem dois filhos, 
de mães diferentes, a Cristiana, 
de 13 anos, e o Alexandre, de 6 
anos. 

“Alexandre nasceu com a apti- 
dão para à nova era. Com quatro 
anos, já havia descoberto como 
mexer num videocassete. Aos 
seis, ganhou um Master. A Cris 
tiana ganhou um CCE. Veio aque 
le lance de trocar fitas com os 
amigos. Recentemente, Alexandre 
ganhou um Mega Drive dos avós 
maternos. 

No início, tive uma resistência 
ao videogame. Cheguei a tentar 
desestimulá-los, mas fizemos um 
pacto: me aproximaria desde que 
não nos afastássemos do mundo 
natural 

Agora, eu jogo todos os jogos 
deles. E um instante meio mági- 
co. Com certeza, se não fosse 
meu filho, eu não teria essa mania.” 


4“ 


Fotos: Cristovam Avis 


Brasílio Alcântara Machado, pu 
biicitário da BBC, 34 anos, pai 
de duas filhas, Marcela, de 5 
anos, e Clara, de 2. 

“Tenho um Bit System e um 
Gameboy. Gosto muito do Super 
Mário e algumas vezes já salvei 
a princesa. Comecei à ter conta- 
to com os games quando minha 
agência atendeu à conta da Dis 
mac. Atualmente, fico pelo me- 
nos uma hora por dia jogando 
Encaro o videogame como uma 
terapia que desacelera o cérebro. 

Marcela joga um pouco e, ape 
sar de sua idade, se sai bem, À 
Clara, embora só com dois anos, 
demonstra curiosidade. 

Acho que o videogame pode 
ser um elo de ligação entre pais 
e filhos. Concordo que o relacio 
namento dos dois lados pode ser 
facilitado com esses jogos.” 


Antonio Capuccini, diagramador, 
34 anos, pai de Daniel, 71 anos 

“Tenho um Dynavision Il. Jo 
go diariamente, geralmente no 
período noturno, entre uma e 
duas horas no máximo, com meu 
filho Daniel me acompanhando. 
Um dos meus prefendos é o H 
ger Helly, um helicóptero de com- 
bate. 

Evidentemente que meu filho 
joga melhor do que eu. Foi ele 
quem me atraiu para esse jogo 
e me faz companhia. O videoga- 
me, fisicamente, ajuda pai e filho 
à se manterem mais próximos, 
desde que não haja um clima 
de competição. 

Em relação aos estudos, já che 
guei a interferir. Mas o Daniel 
sabe que tem horários para cum 
prir, estudando e se divertindo.” 


o ' wo o 
Marcos Grahl, publicitário, 37 
anos. duas filhas, Melisse, 10 
anos, e Fernanda, 9 anos. 

“Tenho um Phantom e meus 
jogos preferidos são o Simulador 
de Vão, Caça-Fantasmas e o Má 
no Bross. Jogo mais para relaxar 
É uma boa terapia. 

As meninas jogam pelo menos 
uma hora por dia. Posso dizer 
que gosto de videogame e sou 
influenciado pelas duas, que me 
incentivaram bastante. 

Tenho, também, um Gameboy 
no escritório e, quando sobra al 
gum tempo livre, eu jogo 

O fator importante nisso tudo 
é à aproximação de pais e filhos, 
tornando-os mais companheiros, 
proporcionando mais amizade en 
tre irmãos e irmãs.” 


VOCÊ TEM ALGUM 
FÁ-CLUBE? 


NÓS PUBLICAMOS! 
Basto escrever pora CINEVÍDEONGAMES - 
Rua Jooquim Piza, 79 « Acimação - CEP 
04528 - São Polo, SP 
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O primeiro catálogo brasileiro dos jogos de vídeo 


e Games para NINTENDO, GAME BOY, | 

MEGA DRIVE, GAME GEAR e os últimos lançamentos do MASTER SYSTEM. 

* Um resumo do jogo, classificação (que avalia dificuldades, gráficos, som, enredo), | 
real capacidade de memória. 
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GameGuia. Útil e prático, Para “feras” e iniciantes! Reserve o seu! 


